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2. การแข่งขันออกแบบบรรจุภัณฑ์-ผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
2.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน

2.1.1 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
2.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

2.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
2.2.1 แข่งขันประเภท ทีมๆละ 3  คน 


2.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



2.2.2.1  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม



2.2.2.2  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม

2.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


2.3.1 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ตามที่กรรมการกำหนด ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 D เช่น Pro Desktop ,3DMAX และอื่นๆ  (ไม่จำกัดโปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน


2.3.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6  ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่กรรมการกำหนด ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 D เช่น  Pro Desktop ,3DMAX และอื่นๆ  (ไม่จำกัดโปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน

2.3.3 หัวข้อเรื่องที่ใช้ในการแข่งขัน จะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน
2.3.4 คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันรองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP ไม่มีการเชื่อมโยง
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
2.3.5 ทรัพยากร อุปกรณ์ ข้อมูล จะจัดเตรียมให้โดยคณะกรรมการ 
2.3.6 โปรแกรม อุปกรณ์พิเศษ ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง และแจ้งให้คณะกรรมการทราบ
และดำเนินการติดตั้งก่อนการแข่งขัน
 2.3.7 ใช้เวลา 3  ชั่วโมง
2.3.8  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

2.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


2.4.1 การออกแบบโครงสร้างชิ้นงาน


      
20 คะแนน


2.4.2 รูปทรง (มิติ)




    
20 คะแนน


2.4.3 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์




20 คะแนน



2.4.4 ขั้นตอนการทำงานและความร่วมมือของกลุ่ม 

  
20 คะแนน


2.4.5 ความสมบูรณ์ถูกต้องของผลงาน



20 คะแนน
2.5 เกณฑ์การตัดสิน

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

2.6 คณะกรรมการตัดสิน


คุณสมบัติกรรมการ


2.6.1 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
2.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


2.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


2.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 2.6.2 และ 2.6.3 ให้พิจารณาตามความเหมาะสม


ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
2.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
2.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้า
แข่งขันในระดับชาติ
2.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

